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SPAM?

e SPAM?

e Definice
e Spam filtr
¢ Uloha

Hormel Foods Corporation, 1937

70. léta:
B Monty Python’s Flying Circus (youtube):
B Manzelé si chtéji dat v bistru snidani.
B Manzelka nechce jidlo obsahujici SPAM.
[

Obsluha i manzel ji pfesto stdle SPAM vnucuji.
m “I DON'T LIKE SPAM!!!”

B SPAM - nezajimavé, nechténé, vnucované, opakujici se zpravy
B HAM - korektni zpravy tykajici se tématu
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Definice?

Spam je
B nevyZidand zprava
* SPAM? B /iromadné rozesiland mnoha lidem bez rozdilu,
:S;T:i: . B velmi ¢asto za komercnim ticelem.
e Uloha
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Definice?

Spam je

B nevyZidand zprava

* SPAM? B /iromadné rozesiland mnoha lidem bez rozdilu,
e Definice

e Spam filtr B velmi ¢asto za komercnim iicelem.

e Uloha

Zkuste si odpovédét:
1. Oznacili by vSichni lidé za spam ty samé emaily?
2. Kdyby stejnému clovéku pftisla stejnd sada emailti v soucasnosti a za pét let, oznacil
by za spamy stejné emaily?

1. Ne. | 2. Ne.
1. Ne. | 2. Ano.
1. Ano. | 2. Ne.

1. Ano. | 2. Ano.
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Spam filtr

Spam filtr:
B Automat, ktery kazdému emailu umi prifadit Stitek SPAM nebo HAM
o SPAM? (pfiCemzZ se muze plést).
e Definice
e Spam filtr
e Uloha
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Spam filtr

Spam filtr:
B Automat, ktery kazdému emailu umi prifadit Stitek SPAM nebo HAM
o SPAM? (pficemz se muzZe plést).
e Definice
e Spam filtr
e Uloha Na zakladé ¢eho se spam filtr rozhoduje?

I Podle hlavicky emailu (odesilatel, adresat, datum odeslani, ...)

B Podle téla emailu (text zpravy).
l Podle poctu, typu a obsahu pfiloh.

. Podle formatu textu (barvy, tu¢né nebo blikajici pismo, ...)
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Spam filtr

Spam filtr:
B Automat, ktery kazdému emailu umi prifadit Stitek SPAM nebo HAM
o SPAM? (pfiCemzZ se muze plést).
e Definice
e Spam filtr
e Uloha Jaké ma vstupy a jaké ma vystupy?

B Vstup: vSechny informace o emailu, které mtizeme ziskat (télo emailu, pfilohy,
hlavi¢ky). Velmi ¢asto nestrukturovany text.

B Vystup: stitek SPAM nebo HAM
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Spam filtr:
B Automat, ktery kazdému emailu umi prifadit Stitek SPAM nebo HAM
o SPAM? (pfiCemzZ se muze plést).
e Definice
e Spam filtr
e Uloha Jaké ma vstupy a jaké ma vystupy?

B Vstup: vSechny informace o emailu, které muZzeme ziskat (t€lo emailu, pfilohy,
hlavicky). Velmi ¢asto nestrukturovany text.

B Vystup: stitek SPAM nebo HAM

e ——

P. Posik (©) 2020 B4B33RPH: Regeni problémi ahry -4 /6



Spam filtr

Spam filtr:
B Automat, ktery kazdému emailu umi pfifadit Stitek SPAM nebo HAM
o SPAM? (pficemz se muzZe plést).
e Definice
e Spam filtr
e Uloha Jaké ma vstupy a jaké ma vystupy?

B Vstup: vSechny informace o emailu, které mtizeme ziskat (télo emailu, pfilohy,
hlavi¢ky). Velmi ¢asto nestrukturovany text.

B Vystup: stitek SPAM nebo HAM

Zkuste si odpovédét:
1. Budejeden a tentyz spam filter vyhovovat viem lidem?
Co musi spam filtr umét, aby si udrzel svou efektivitu v pribéhu ¢asu?
Co musi umét, aby byl efektivni pro rtzné lidi?
Miize se filtr dopustit chyb? Jakych?
Budou vSechny typy chyb stejn€ vazné?

S Dr s 19

Jak poznam, Ze je jeden filtr lepsi nez druhy?
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Uloha

Pro¢ byl spam filtr vybran jako tiloha v pfedmétu RPH?

B Prakticka netrividlni uloha, pfesto feSitelna s nasimi znalostmi Pythonu.

s SPAM? B Prohloubeni schopnosti zpracovat text, pracovat se soubory a datovymi strukturami.
e Definice

o Spam filtr B Ukézka uceni z dat (strojového ucenti).

e Uloha

Na praci na spam filtru médme cca 4 tydny.
B 2 tydny: individualni prace na “zdzemi”, které nam umozni filtry
B jednoduse psat,
B snadno testovat a porovnavat a
B vyjasnit si, jak Ze vlastné ten spam filtr bude vypadat.
B 2 tydny: tymova prace na vlastnim filtru.

B Vyzkousite si vdmi zvolenou metodu filtrovani spamu.

Dostanete testy k jednotlivym dil¢im podialoham.
Odevzdavat budete

B implementaci funkce pro hodnoceni kvality filtru (kazdy sam),
B implementaci vaSeho spam filtru (ve dvojicich) a
B report + prezentaci (ve dvojicich, bude doupfesnéno).

Bodovani: napad, cistota kodu, ti¢innost na skuteénych datech
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Formatovani kodu
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Proc je dulezité formatovani?

B Kod je ¢ten mnohem Castéji neZ psan.
B Na citelnosti zalezi.
Formétovénf kédu B Pouzity format/styl by mél ¢tenafi pomahat
:I;;;i B vizudlné sdruZovat véci, které spolu souvisi, vizudlné oddélovat véci, které nejsou
e Doporugen “tésné” svazané;
Clean Code B vizudlné evokovat zatatek a konec vyrazu, bloku kédu, funkce, metody, tfidy, atd.;

a nemeél by c¢tenare mast.
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PEP 8

Python Enhancement Proposal 8: Style guide for Python code
M https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/

Formatovani kédu B Doporuceni, jak formatovat kéd tak, aby format nebranil v jeho snadném pochopeni.
e Pro¢?
e PEP §
e Doporuten Konzistence s PEP 8 je dulezita, ale

(Clean Code

B konzistence v ramci projektu je dulezité;si,
B konzistence v ramci jednoho modulu je nejdulezité;si.

Dobré dtvody ignorovat urcité doporuceni z PEP 8:
B kdyZ doporuceni déla kod méné Citelnym;
B kdyzZ je tfeba zachovat konzistenci v ramci moduluy, ¢i projektu (napf. z historickych
davodt (ale mozna je to pfileZitost jak vycistit necitelny kod?);
B kdyzje koéd starsi nez doporuceni a neni Zadny jiny diivod dany kéd modifikovat;
B kdyz kéd musi ztstat kompatibilni se starsi verzi Pythonu, ktera jesté nepodporuje
doporucovany zpusob.

Modul pycodestyle:

M https://pypi.python.org/pypi/pycodestyle
B Automatickd kontrola formatovani kédu podle doporuceni PEP 8.
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Néktera doporuceni PEP 8

Rozlozeni a organizace kodu:

B DPro odsazeni pouzivejte 4 mezery (nikoli tabulatory).

Formatovani k6du B Omezte délku rddkii na 79 znakt, 72 pro docstringy a komentére.
: EE;H B DPouzivejte vychozi kodovini UTF-8; jinak jej specifikujte v ivodu modulu napft. takto:
* Doporuceni # -x- encoding: latin_1 -x-
Clean Code B importy umistéte na zacatek souboru, kazdy modul na zvlastni fadek
B Definice funkci udrzujte pohromade.
B Definice tfid a funkci nejvyssi trovné oddélujte 2 prazdnymi fadky. Definice

vnofenych funkci a metod oddélujte 1 prazdnym fadkem.

B Prikazy a volani funkci na nejvys$si arovni udrzujte pohromadé na konci programu.

Komentate a docstringy:

B Komentafe piSte v angli¢tiné. (Vyjimkou jsou pripady, kdy jste si na 120 % jisti, Ze vas
kod nebude cist nikdo, kdo by nerozumeél vasemu jazyku.)

Konvence pro pojmenovani:
B lowercase_with_underscores pro proménné, funkce, moduly a baliky;
B CamelCase pro nazvy tfid a vyjimek;
B CAPITAL_LETTERS_WITH_UNDERSCORES pro ”konstanty”.

A to staci, aby byl mtij kod “Cisty”???
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Clean Code

Zpracovano podle
Robert C. Martin: Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship,
Prentice Hall, 2008.
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Ktery kod je cistSi? A proc?

Eratostenovo sito
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Ktery kéd je cistSi? A proc?

Eratostenovo sito
Dvé implementace téhoz algoritmu:

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
i 174
18
19
20
21

def generate_primes_up_to(max_value):
"""Find primes up to the max_value
using the Sieve of Eratosthenes.
1T max_value >= 2: # There are some primes
# Initialize the list (incl. 0)
f = [True for i in range(max_value+l)]
# Get rid of the known non-primes
f[0] = f[1] = False
# Run the sieve
for 1 in range(2, len(f)):
it Flil: # 1 1s still a candidate
# mark its multiples as not prime
for j in range(2*xi, len(f), 1i):
f[j] = False
# Find the primes and put them in a list
primes = [i1i for 1 in range(len(f)) if f[i]]
return primes
else: # max_value < 2
# no primes, return empty list
return list()

1
2
3

e e = 1 e

10
11
12
13

PRIME = True
NONPRIME = False

def generate_primes_up_to(max_value):

"""Find primes up to the max_value

using the Sieve of Eratosthenes.

1T max_value < 2:
return []

else:
candidates = init_integers_up_to(max_value)
mark_non_primes(candidates)
return collect_remaining(candidates)
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Ktery kod je cistSi? A proc?

Eratostenovo sito
Dvé implementace téhoz algoritmu:

def generate_primes_up_to(max_value):
"Find primes up to the max_value
using the Sieve of Eratosthenes.

Il

I

# Initialize the list (incl. 0)
f = [True for i in range(max_value+l)]

# Get rid of the known non-primes

1
2
3
4
5 1T max_value >= 2: # There are some primes
6
7
8
9 f[0] = f[1] = False

10 # Run the sieve

11 for 1 in range(2, len(f)):

12 it Tlil: # 1 1is still a candidate
13 # mark its multiples as not prime
14 for j in range(2*xi, len(f), 1i):
15 f[j] = False

16 # Find the primes and put them in a list
17 primes = [1i for 1 in range(len(f)) if f[i]]
18 return primes

19 else: # max_value < 2

20 # no primes, return empty list

21 return list()

1 PRIME = True
2 NONPRIME = False

3
4 def

5

LUl <T  =

def

30 def
31
32
33

generate_primes_up_to(max_value):
"""Find primes up to the max_value
using the Sieve of Eratosthenes.
1T max_value < 2:
return []
else:
candidates = init_integers_up_to(max_value)
mark_non_primes(candidates)
return collect_remaining(candidates)

init_integers_up_to(max_value):
return [PRIME for i in range(max_value+l)]

mark_non_primes(candidates):
# Mark 0 and 1, they are not primes.
candidates[0] = candidates[1] = NONPRIME
for number in range(2, len(candidates)):
1T candidates[number] == PRIME:
mark_multiples_of(number, candidates)

mark_multiples_of(number, candidates):
for multiple in range(
2xnumber, len(candidates), number):
candidates[multiple] = NONPRIME

collect_remaining(candidates):

primes = [1i Tor 1 in range(len(candidates))
1T candidates[i] == PRIME]

return primes
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Ktery kod je cistSi? A proc?

Eratostenovo sito

v A - . PRIM True
Dvé implementace téhoz algoritmu: NoNPNEME = Falce
; def ?ﬁ2?;z;EEE;;z:sagpgzuiﬂzxagilﬂzi;e 4 def generate_primes_up_to(max_value):
: : ~ 5 “""Find primes up to the max_value
i Efing the Sieve of Eratosthenes. 6 using the Sieve of Eratosthenes.
? mmmn

5 if max_value >= 2: # There are some primes 3 3F waw valiie & 2
6 # Initialize the list (incl. 0) 9 e []
7 _f = [Trug for i in range(max_value+l)] 10 alis:
8 i Get_r;d of_thelknown it L 11 | candidates = init _integers_up_to(max_value)
9 [0] = h[1] = False 12 @wﬂcandidatesi
1? f R”? e 51ev?2 len(f)) 13 return collect_remaining(candidates)

oryi_jn range(2, len(f)): | B -_—
12 if f[i]l: # i is still a candidate 14 o
13 # mark its multiples as not prime 15 def init_integers_up_to(max_value):
14 for_i_in range(2+i, len(f), i): 16 return [PRIME for i in range(max_value+l)]
15 f[j1 = False — 17 : '
16 # Find the primes and put them in a list 18 def mark_non_primes(candidates):
17 primes = [i for i in range(len(f)) if f[i]] 12 | # Mark O and 1, they are not primes.
18 return primes 20 candidates[0] = candidates[1] = NONPRIME
19 else: # max value < 2 21 for pumber %n range(2, len(candidates)):
20 # no primes, return empty list 22 1T candidates[number] == PRIME:
21 return list() 23 mark_multiples_of(number, candidates)

24

25 def mark_multiples_of(number, candidates):

26 for multiple in range(

> 27 2xnumber, len(candidates), number):
28 candidates[multiple] = NONPRIME
29
30 def collect_remaining(candidates):
31 primes = [1i Tor 1 in range(len(candidates))
32 1T candidates[i] == PRIME]
33 return primes
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Co je “clean code”?

Bjarne Stroustrup, autor jazyka C++ a knihy “The C++ Programming Language”:

I like my code to be elegant and efficient. The logic should be
straightforward to make it hard for bugs to hide, the dependencies

Formatovani kodu

Clv;: C}Tg‘{_ — minimal to ease maintenance, error handling complete according to an

-] 'L‘l'}-’ O e Ass1e . .

A prog? articulated strategy, and performance close to optimal so as not to tempt
e Coje “clean code”? people to make the code messy with unprincipled optimizations. Clean

Cisty kod v praxi .
o S EOeV P code does one thing well.
e Smysluplnd jména
e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

* Komentafe Grady Booch, autor knihy “Object Oriented Analysis and Design with Applications”:
e Eratostenovo sito:

komentate ‘ . . . .

Yy Clean code is simple and direct. Clean code reads like well-written prose.

o Eratostenovo sito: Clean code never obscures the designer’s intent but rather is full of crisp
e abstractions and straightforward lines of control.

e Priklad

o Zaveér

Dave Thomas, zakladatel firmy OTI (pfevzata firmou IBM v roce 1996), kmotr Eclipse:

Clean code can be read, and enhanced by a developer other than its
original author. It has unit and acceptance tests. It has meaningful names.
It provides one way rather than many ways for doing one thing. It has
minimal dependencies, which are explicitly defined, and provides a clear
and minimal APIL.
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Co je “clean code”?

Bjarne Stroustrup, autor jazyka C++ a knihy “The C++ Programming Language”:

I like my code to be elegant and efficient. The logic should be
straightforward to make it hard for bugs to hide, the dependencies

Formatovani kodu

C‘L‘ET "—“}Tg‘i_ — minimal to ease maintenance, error handling complete according to an

& 'L‘l"}-’ O e Ass1e T T .

A prog? articulated strategy, and performance close to optimal so as not to tempt
$LC0je Sdealigode™d people to make the code messy with unprincipled optimizations. Clean
PILIEG IV o code does one thing well.

e Smysluplna jména ———— =

e Eratostenovo sito:

smysluplna jména

* Komentafe Grady Booch, autor knihy “Object Oriented Analysis and Design with Applications”:
e Eratostenovo sito:

k ntare ; " . " .

Yy Clean code is simple and direct. Clean code reads like well-written prose.

o Eratostenovo sito: Clean code n obscures the designer’s intent but rather is full of crisp

BN Roe abstractions and straigﬁtforward lines of control.

e Piiklad ——— — — e e e

e Javer

Dave Thomas, zakladatel firmy OTI (pfevzata firmou IBM v roce 1996), kmotr Eclipse:

Clean code can be read, and enhanced by a developer other than its _

original author. It has unit and acceptance tests. It has _nﬁl&j;ﬁlﬂfaﬂ.
It provides one way rather than many waysfor doing one thing. It has

minimal dependencies, which are explicitly defined, and provides a clear

. . e
and minimal APL.

———————————————
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Cisty kod v praxi

Code review:

Formatovani kodu

Clean Code
e Ktery kod je cistsi?
A prnﬁ?

e Coje “clean code”?
° (fis-t? kod v praxa

e Smysluplnd jména
e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

e Komentate

e Eratostenovo sito:
komentate

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Priklad

e Zaveér
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Cisty kod v praxi

Code review:
Jediné spravné méftitko kvality kodu: Co-to-k-Certy za minutu

Formatovani kodu

Clean Code T_ ) L ,
e Ktery kod je ¢istsi? i W ONLSY \VACI1~L Me AS U
A proc¢? s A o V- L AN T H\ F f’ A/
e Coje “clean code”? . e I, an W s i
v ' @ L OAA {: L___ [‘_' I (A, V\J { [ ] A =—
o Cisty kod v praxi —4 ANV XU/ L IT \ | S H NUTE

e Smysluplnd jména
e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

e Komentate

e Eratostenovo sito:
komentare W+ B r
e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Piiklad

e Javer

-

Bﬂd LOJG

c) 2008 Focus Shift /OSNews/Thom Holwerda - http://www.osnews.com/cor
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Smysluplna jména

B Vymyslet dobra jména je velmi tézké! Nebojte se jméno zménit, prijdete-li na lepsi!
B Dobré jméno odhaluje autortiv zamér (intention-revealing).
Formétovani kédu Pokud jméno vyzaduje komentaf, neodhaluje zamér. Porovnejte:

Clean Code B self.d =0 # Elapsed time 1in days
e Ktery kod je cistsi?
A pro¢? B self.elapsed_days = 0

e Co je “clean code”?

e Cisty kod v praxi
e Smysluplna jména
e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

o Komentate

e Eratostenovo sito:
komentate

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Piiklad

e Javer
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Smysluplna jména

B Vymyslet dobra jména je velmi tézké! Nebojte se jméno zménit, pfijdete-li na lepsi!
: __Q__r_r '-...___.___...———'— : - _"N-.__-..-
B Dobré jméno odhaluje autoriv zdmér (intention-revealing).

Formétovani kédu Pokud jméno vyzaduje komentaf, neodhaluje zamér. Porovnejte:
—— T R s
Clean Code B self.d = 0 # Elapsed time in days

e Ktery kod je cistsi?
A pro¢? B self.elapsed_days = 0

e,

e Co je “clean code”?
e Cisty kod v praxi

e Smysluplna jména
e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

e Komentate

e Eratostenovo sito:
komentate

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Piiklad

e Javer
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Smysluplna jména

B Vymyslet dobra jména je velmi tézké! Nebojte se jméno zménit, prijdete-li na lepsi!

B Dobré jméno odhaluje autortiv zamér (intention-revealing).

Formétovani kédu Pokud jméno vyzaduje komentaf, neodhaluje zamér. Porovnejte:
Clean Code B self.d = 0 # Elapsed time in days

e Ktery kod je cistsi?

A proc? B self.elapsed_days = 0

e Co je “clean code”? . o . o .

+ Bty hod v prag Porovnejte (co kdyz i ten komentaf chybi?):

» Snyslugiod joens B st("obama", 20, False, True)

e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

¢ Komentate

e Eratostenovo sito:
komentate

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Piiklad

e Javer
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Smysluplna jména

B Vymyslet dobra jména je velmi tézké! Nebojte se jméno zménit, prijdete-li na lepsi!

B Dobré jméno odhaluje autortiv zamér (intention-revealing).

Formétovani kédu Pokud jméno vyzaduje komentaf, neodhaluje zamér. Porovnejte:
Clean Code B self.d = 0 # Elapsed time in days

e Ktery kod je cistsi?

A proc? B self.elapsed_days = 0

e Co je “clean code”? . o . o .

+ Bty hod v prag Porovnejte (co kdyz i ten komentaf chybi?):

S SyR gl e B st("obama", 20, False, True)

e Eratostenovo sito:

smysluplna jména s s

¢ Komentate
e Eratostenovo sito:
komentate

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Piiklad

e Javer
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Smysluplna jména

B Vymyslet dobra jména je velmi tézZké! Nebojte se jméno zménit, prijdete-li na lepsi!

B Dobré jméno odhaluje autortiv zamér (intention-revealing).

Formatovéni kodu Pokud jméno vyzaduje komentaf, neodhaluje zamér. Porovnejte:
Clean Code B self.d = 0 # Elapsed time in days

e Ktery kod je cistsi?

A proc? B self.elapsed_days = 0

e Co je “clean code”? . o . o .

o« Bistp Rk prast Porovnejte (co kdyz i ten komentaf chybi?):

= STy o joena M st("obama", 20, False, True)

e Eratostenovo sito:

smysluplnd jména B search_twitter("obama", 20, False, True)

¢ Komentate
e Eratostenovo sito:
komentate

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Priklad

e Javer
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Smysluplna jména

B Vymyslet dobra jména je velmi tézZké! Nebojte se jméno zménit, prijdete-li na lepsi!

B Dobré jméno odhaluje autortiv zamér (intention-revealing).

Formatovéni kodu Pokud jméno vyzaduje komentaf, neodhaluje zamér. Porovnejte:
Clean Code B self.d = 0 # Elapsed time in days

e Ktery kod je cistsi?

A proc? B self.elapsed_days = 0

e Coje “clean code”? . o . o .

o« Bistp Rk prast Porovnejte (co kdyz i ten komentaf chybi?): z
= STy o joena M st("obama", 20, False, True)

e Eratostenovo sito:

smysluplnd jména B search_twitter("obama" \ 20, False, True) .

e Komentate — e ——

e Eratostenovo sito:

komentafe

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Priklad

e Javer
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Smysluplna jména

B Vymyslet dobra jména je velmi téZzké! Nebojte se jméno zménit, prijdete-li na lepsi!

B Dobré jméno odhaluje autortiv zamér (intention-revealing).

Formatovéni kédu Pokud jméno vyzaduje komentat, neodhaluje zamér. Porovnejte:
Clean Code B self.d = 0 # Elapsed time 1in days

e Ktery kod je cistsi?

A proc? B self.elapsed_days = 0

e Coje “clean code”?

Porovnejte (co kdyz i ten komentat chybi?):

e Cisty kod v praxi

= SnyRiR i s M st("obama", 20, False, True)

e Eratostenovo sito:

smysluplnd jména B search_twitter("obama", 20, False, True)

¢ Komentafe

e Eratostenovo sito: £ A7 L.z Z ¥ .

A B Nazvy tfid: podstatna jména (s privlastky):

e Funkce a metody B Customer,WikiPage, AddressParser, Filter, StupidFilter, Corpus, TrainingCorpus

e Eratostenovo sito:

“‘;'“:I 1 B Nazvy funkci/metod: slovesa (s pfedmétem):

® I'TIKIAC

® Zavér B post_payment, delete_page, save, train, test, get_email
B Jeden termin pro jeden koncept! Nepouzivejte stejné slovo k vice ticeltiim!
B Nebojte se dlouhych jmen!

B Dlouhé popisné jméno je lepsi nez dlouhy popisny komentar.
m Cim del$f oblast platnosti promé&nné, tim popisnéjsi jméno by méla mit.
B DPouzivejte pojmenované konstanty misto magickych ¢isel v kédu! Porovnejte:

True:
DEFECT:

M .7 opponents_move

M .7 opponents_move
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Smysluplna jména

B Vymyslet dobra jména je velmi téZzké! Nebojte se jméno zménit, prijdete-li na lepsi!

B Dobré jméno odhaluje autortiv zamér (intention-revealing).

Formatovéni kédu Pokud jméno vyzaduje komentat, neodhaluje zamér. Porovnejte:
Clean Code B self.d = 0 # Elapsed time 1in days

e Ktery kod je cistsi?

A proc? B self.elapsed_days = 0

e Coje “clean code”?

Porovnejte (co kdyz i ten komentat chybi?):

e Cisty kod v praxi

= SnyRiR i s M st("obama", 20, False, True)
e Eratostenovo sito:
smysluplnd jména B search_twitter("obama", 20, False, True)
¢ Komentafe
e Eratostenovo sito: 4 s Lgpm 8 2 3 2 4 .
A B Nazvy tfid: podstatna jména (s privlastky):

m
e Funkce a metody B Customer,WikiPage, AddressParser, Filter, StupidFilter, Corpus, TrainingCorpus
e Eratostenovo sito: e —
ne B Nazvy funkci/metod: slovesa (s pfedmétem):
e Priklad o
® Zavér B post_payment, delete_page, save, train, test, get_email

[

Jeden termin pro jeden koncept! NepouZivejte stejné slovo k vice acelum!
——————— e ———

Nebojte se dlouhych jmen!
B Dlouhé popisné jméno je lepsi nez dlouhy popisny komentar.
m Cim del$f oblast platnosti promé&nné, tim popisnéjsi jméno by méla mit.
B PouZivejte pojmenované konstanty misto magickych Cisel v kédu! Porovnejte:

B .f opponents_move == True:
—

B .7 opponents_move == DEFECT:
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Eratostenovo sito: smysluplna jména

1 def generate_primes_up_to(max_value):

e N1 O e WM

05 TR s T S Sy S S M (S
= N =R e - R I S & ) QT =S % T N S |

"""Find primes up to the max_value
using the Sieve of Eratosthenes.
1f max_value >= 2: # There are some primes
# Initialize the list (incl. 0)
f = [True for i in range(max_value+l)]
# Get rid of the known non-primes
f[0] = f[1] = False
# Run the sieve
for 1 in range(2, len(f)):
3T i1l # 1 1is still a candidate
# mark its multiples as not prime
for j in range(2xi, len(f), 1i):
f[j] = False
# Find the primes and put them in a list
primes = [i1i for 1 in range(len(f)) if f[i]]
return primes
else: # max_value < 2
# no primes, return empty list
return list()

1
2
3

L e R e

10

12
13
14
15
16

18
19
20

B BR R

25
26

27

PRIME = True
NONPRIME = False

def generate_primes_up_to(max_value):
"""Find primes up to the max_value
using the Sieve of Eratosthenes.
1T max_value >= 2: # There are some primes
# Initialize the list (incl. 0)
candidates = |
PRIME for i in range(max_value+l)]
# Get rid of the known non-primes
candidates[0] = candidates[1l] = NONPRIME
# Run the sieve
for number in range(2, len(candidates)):
1T candidates[number] == PRIME:
# mark its multiples as not prime
for multiple in range(
2xnumber, len(candidates), number):
candidates[multiple] = NONPRIME
# Find the primes and put them in a list
primes = [i for 1 in range(len(candidates))
1T candidates[i] == PRIME]
return primes
else: # max_value < 2
# no primes, return empty list
return list()

Dalsi smyslupna jména budou nésledovat!!!
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Eratostenovo sito: smysluplna jména

1 def generate_primes_up_to(max_value): 1 PRIME = True
2 """Find primes up to the max_value 2 NONPRIME = False
3 using the Sieve of Eratosthenes. 3
4 e 4 def generate_primes_up_to(max_value):
b 1f max_value >= 2: # There are some primes b """Find primes up to the max_value
6 # Initialize the list (incl. 0) 6 using the Sieve of Eratosthenes.
7 .= [True for i in range(max_value+l)] 7 i
8 # Get rid of the known non-primes 8 1T max_value >= 2: # There are some primes
9 f[0] = f[1] = False 9 # Initialize the list (incl. 0)
10 # Run the sieve 10 candidates = |
11 for_i-in range(2, len(f)): 11 ~ PRIME Tor i in range(max_value+1)]
12 3T i1l # 1 1is still a candidate 12 # Get rid of the known non-primes
13 # mark its multiples as not prime 13 candidates[0] = candidates[1l] = NONPRIME
14 for j in range(2xi, len(f), 1i): 14 # Run the sieve
15 -TTj] = False 15 for number in range(2, len(candidates)):
16 # Find the primes and put them in a list 16 1T candidates[number] == PRIME:
17 primes = [i1i for 1 in range(len(f)) if f[i]] 17 # mark its multiples as not prime
18 return primes 18 for multiple in range(
19 else: # max_value < 2 19 Z*HUEEE?T‘tEn(candidates), number) :
20 # no primes, return empty list 20 candidates[multiple] = NONPRIME
21 return list() 29 # Find the primes and put them in a list
22 primes = [i for 1 in range(len(candidates))
23 1T candidates[i] == PRIME]
24 return primes
25 else: # max_value < 2
26 # no primes, return empty list
27 return list()

Dalsi smyslupna jména budou nésledovat!!!
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Komentare

Cisty kod komentéfe (skoro) nepotiebuje!

B Komentafe kompenzuji naSe selhdni vyjadtit se v prog. jazyce. Porovnej:

Formatovani kodu

1 # Check whether point lies inside the unit circle

Cean L ooe 2 if point[0]*x2 + point[1l]**2 <= 1:

e Ktery kod je cistsi?

A proc?

e Coje “clean code”? versus

e Cisty kod v praxi

o Smyslupln4 jména 1 1f is_inside_unit_circle(point):

¢ Eratostenovo sito:
smysluplna jména

B Komentéafe 1Zou! Ne vzdy a ne zamérné, ale az priliS ¢asto!
e Komentate
¢ Hratostenovo sito B Nepresné komentéfe jsou horsi nez zadné komentare!
omentare
e Funkce a metody N Komentéf'e nenapraVi §patn}? kédl
Fu}ill‘i}:ﬁtﬂnmm sito: i DObfé komentéi‘e:
’ ;i:ikf“ 2 B (do)vysvétleni, (do)upfesnéni
o Zaver

B zduraznéni, varovani pfed nasledky
B TODOs

B Spatné komentére:

B staré (uz neplatné), bezvyznamné, nevhodné, redundanitni, nebo zavadéjici
komentare

komentéfe z povinnosti

zakomentovany kod

nelokalni nebo nadbytecné informace
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Komentare

éis’gz’ kod komentare (skoro) nepotiebuje!

B Komentafe kompenzuji naSe selhani vyjadtit se v prog. jazyce. Porovnej:
Formatovani kodu — .
1 # Check whether int lies inside the unit circle
2 1f int[0]*x2 + point[1l]*%x2 <= T:

Clean Code
e Ktery kod je cistsi?
A proc?
e Coje “clean code”? versus

e Cisty kod v praxi e
o Smyslupln4 jména 1 1f is_inside_unit_circle(point):

" ———
e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

B Komentafe 1Zou! Ne vzdy a ne zamérné, ale az pfili§ casto!

¢ Komentafe — .

» Eratostenovo sito: B Nepiesné komentafe jsou horsi nez Zadné komentafe!
komentafe e ———— ——

e Funkce a metody B Komentafe nenapravi Spatny kod!

; Er}a}cmtenm’u sito: i DObfé komentéf'e:

unkce

e Piiklad

B (do)vysvétleni, (do)uptesnéni

e Javer

B zduraznéni, varovani pfed nasledky
——————
m /TODOs

B Spatné komentare:

B staré (uz neplatné), bezvyznamné, nevhodné, redundanitni, nebo zavadéjici
komentare

komentéfe z povinnosti
zakomentovany kod

nelokalni nebo nadbytecné informace
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Eratostenovo sito: komentare

1# This function generates prime numbers up to 1# This function generates prime numbers up to
2# a user specified maximum. The algorithm 2 # a user specified maximum. The algorithm
3# used 1s the Sieve of Eratosthenes 3 # used 1s the Sieve of Eratosthenes.

4 # 4 # Given an array of integers starting at 2,
5 # Eratosthenes of Cyrene, b. c. 276 BC, 5 # cross out all multiples of 2.

6 # Cyrene, Libya -- d. c. 194 BC, Alexandria. 6 # Find the next uncrossed integer,

7# The first man to calculate the circumference 7 # and cross out all of its multiples.

8 # of the Earth. Also known for working on 8 # Repeat until you have passed

9 # calendars with leap years and ran 9 # the maximum value.

10# the library at Alexandria. 10 #

11 # 11 # @author hugo

12 # The algorithm is quite simple. 12 # @version 1

13 # Given an array of integers starting at 2,
14 # cross out all multiples of 2.

15 # Find the next uncrossed integer,

16 # and cross out all of its multiples.

17 # Repeat until you have passed

18 # the maximum value.

20 # @author hugo
21 # @version 1
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Eratostenovo sito: komentare

-'-—
1# This function generates prime numbers up to 1# This function generates prime numbers up to
2# a user specified maximum. The algorithm 2 # a user specified maximum. The algorithm
3# used 1s the Sieve of Eratosthenes 3 # used 1s the Sieve of Eratosthenes.

4 # Given an array of integers starting at 2,
5 # cross out all multiples of 2.

6 # Find the next uncrossed integer,

7 # and cross out all of its multiples.

8 # Repeat until you have passed

9 # the maximum value.

10 #

11 # @author hugo

12 # @version 1

en an array ot 1ntegers starting at 2,
14 # cross out all multiples of 2.

15 # Find the next uncrossed integer,

16 # and cross out all of its multiples.

17 # Repeat until you have passed

18 # the maximum value.

20 # @author hugo
21 # @version 1
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Funkce a metody

B Funkce by mély byt kratké! (A jesté kratsi!)
B Funkce by méla délat pravé 1 véc a méla by ji délat dobte. (A bez vedlejSich efektti.)
Formétovéni kédu B Funkce dlouhé méné nez 5 radkua
Clean Code wog e vl .t s v w
e T B vétSinou délaji pravé 1 véc,
Sproct B mohou mit pfesné a vystizné jméno,
e Coje “clean code”? . L )
o Cisty kod v praxi B nemohou obsahovat vnorené ptikazy if, for, ..., a
s SmyEpIng jmgng B bloky uvnitf pfikazu if, for, ...jsou pouze 1-2 fadky dlouhé.
e Eratostenovo sito:
5 'rt.l _!]-I E.’. > c s - T - - Y W F T - »
_";é: ;Em_::fm” B Kratké funkce umoziiuji testovat diléi ¢asti algoritmul!
fratostenovosios @ Gekee uvnitt funkef/metod:
» Funkce a metody B Jasnd indikace toho, Ze funkce /metoda nedéla jen 1 véc a méla by byt rozdélena.
e Eratostenovo sito:
“‘;'“:I 1 B Parametry funkci/metod:
® I'TIKIAC
* Zavér B UdrZujte jejich pocet maly! 0, 1, 2, vyjimecné 3.

B Vytvorte jméno tak, aby evokovalo pofadi argumentu.
B Boolovské argumenty funkci ¢asto znadi, Ze funkce nedéla 1 véc! Rozdélte ji.

B Pfivolani pouZivejte Castéji keyword arguments! Porovnejte:
B st("obama", 20, False, True)
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Formatovani kodu

Clean Code

e Ktery kod je cistsi?
A proc?

e Coje “clean code”?
e Cisty kod v praxi

e Smysluplnd jména
e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

e Komentate

e Eratostenovo sito:
komentate

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Priklad

e Javer

unkce a metody

Funkce by mély byt kratké! (A jesté kratsi!)
Funkce by méla délat pravé 1 véc a méla by ji délat dobte. (A bez vedlejSich efekttt.)

5
Funkce dlouhé méné nez 5 radka

B vétSinou délaji pravé 1 véc,

o e _'_--\:--/ i &
B mohou mit pfesné a vystizné jméno,

B nemohou obsahovat vnofene prikazy if, for, ..., a

B bloky uvnit# ptikazii if, for, ...jsou pouze 1-2 fadky dlouhé.

-

Kratké funkce umozniuji testovat dilci ¢asti algoritmul!

Sekce uvnitf funkci /metod:

B Jasnd indikace toho, Ze funkce /metoda nedéla jen 1 véc a méla by byt rozdélena.

Parametry funkci/metod:

B Udrzujte jejich pocet maly! 0, 1, 2, vyjimecné 3.

B Vytvorte jméno tak, aby evokovalo pofadi argumentu.

B Boolovské argumenty funkci ¢asto znadi, Ze funkce nedéla 1 véc! Rozdélte ji.
Pfi volani pouZivejte Castéji keyword arguments! Porovnejte:

e — e ——————

B st("obama", 20, False, True)
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Funkce a metody

B Funkce by mély byt kratké! (A jesté kratsi!)
B Funkce by méla délat pravé 1 véc a méla by ji délat dobte. (A bez vedlejSich efektti.)
Formétovéni kédu B Funkce dlouhé méné nez 5 radkua
Clean Code wog v vl .t s v w
T B vétSinou délaji pravé 1 véc,
Siproct B mohou mit pfesné a vystizné jméno,
e Coje “clean code”? . L )
o Cisty kod v praxi B nemohou obsahovat vnorené ptikazy if, for, ..., a
s Smyeping jmgng B bloky uvnitf pfikazu if, for, ...jsou pouze 1-2 fadky dlouhé.
e Eratostenovo sito:
5 'rt.l _!]-I E.’. > c s - T " - AP W F T . »
_";é: ;Em_::fm” B Kratké funkce umoziiuji testovat diléi &asti algoritmul
fratostenovosios @ Gekee uvnitt funkef/metod:
» Funkce a metody B Jasnd indikace toho, Ze funkce /metoda nedéld jen 1 véc a méla by byt rozdélena.
e Eratostenovo sito:
“‘;'“:I 1 B Parametry funkci/metod:
® |I'TIKIAC
* Zavér B UdrZujte jejich pocet maly! 0, 1, 2, vyjimecné 3.

B Vytvorte jméno tak, aby evokovalo pofadi argumentu.
B Boolovské argumenty funkci ¢asto znadi, Ze funkce nedéla 1 véc! Rozdélte ji.

B Pfivolani pouZivejte Castéji keyword arguments! Porovnejte:
B st("obama", 20, False, True)

B search_twitter("obama", 20, False, True)
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Funkce a metody

B Funkce by mély byt kratké! (A jesté kratsi!)
B Funkce by méla délat pravé 1 véc a méla by ji délat dobte. (A bez vedlejSich efektti.)
Formétovéni kédu B Funkce dlouhé méné nez 5 radkua
Clean Code wog v vl .t s v w
T B vétSinou délaji pravé 1 véc,
Siproct B mohou mit pfesné a vystizné jméno,
e Coje “clean code”? . L )
o Cisty kod v praxi B nemohou obsahovat vnorené ptikazy if, for, ..., a
s Smyeping jmgng B bloky uvnitf pfikazu if, for, ...jsou pouze 1-2 fadky dlouhé.
e Eratostenovo sito:
5 'rt.l _!]-I E.’. > c s - T " - AP W F T . »
_";é: ;Em_::fm” B Kratké funkce umoziiuji testovat diléi &asti algoritmul
fratostenovosios @ Gekee uvnitt funkef/metod:
» Funkce a metody B Jasnd indikace toho, Ze funkce /metoda nedéld jen 1 véc a méla by byt rozdélena.
e Eratostenovo sito:
“‘;'“:I 1 B Parametry funkci/metod:
® |I'TIKIAC
* Zavér B UdrZujte jejich pocet maly! 0, 1, 2, vyjimecné 3.

B Vytvorte jméno tak, aby evokovalo pofadi argumentu.
B Boolovské argumenty funkci ¢asto znadi, Ze funkce nedéla 1 véc! Rozdélte ji.

B Pfivolani pouZivejte Castéji keyword arguments! Porovnejte:
B st("obama", 20, False, True)

£ search_twitter(“obama“<£9, False, True) )
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Funkce a metody

Funkce by mély byt kratkeé! (A jesté kratsi!)
Funkce by méla délat pravé 1 véc a méla by ji délat dobte. (A bez vedlejSich efekttt.)
Funkce dlouhé méné nez 5 fadku

Clean Code B vétSinou délaji pravé 1 véc,

e Ktery kod je cistsi?

Formatovani kodu

A prot? B mohou mit pfesné a vystizné jméno,

e Co je “clean code”? v s oy .

° f_"ist};' kod v praxi E] nemOhou ObSahOVElt vnorene prlkazy lf’ f[}r’ ceesd

s omysisping pmens B bloky uvnitf pfikazu if, for, ...jsou pouze 1-2 fadky dlouhé.

¢ Eratostenovo sito:
smysluplna jména

& Kiiiistkats B Kratké funkce umoznuji testovat diléi ¢asti algoritmu!

Li;:‘:;’::““‘ o B Sekce uvnitf funkci/metod:

. E““k‘“‘f‘ metody B Jasnd indikace toho, Ze funkce /metoda nedéld jen 1 véc a méla by byt rozdélena.
e Fratostenovo sito:

. B Parametry funkci/metod:

* Zavér B Udrzujte jejich pocet maly! 0, 1, 2, vyjimecné 3.

B Vytvorte jméno tak, aby evokovalo pofadi argumentu.
B Boolovské argumenty funkci ¢asto znadi, Ze funkce nedéla 1 véc! Rozdélte ji.

B Pfivolani pouZivejte Castéji keyword arguments! Porovnejte:
B st("obama", 20, False, True)
B search_twitter("obama", 20, False, True)

B search_twitter("obama", numtweets=20, retweets=False, unicode=True)
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Funkce a metody

Funkce by mély byt kratkeé! (A jesté kratsi!)
Funkce by méla délat pravé 1 véc a méla by ji délat dobte. (A bez vedlejSich efekttt.)
Funkce dlouhé méné nez 5 fadku

Clean Code B vétSinou délaji pravé 1 véc,

e Ktery kod je cistsi?

Formatovani kodu

A prot? B mohou mit pfesné a vystizné jméno,

e Co je “clean code”? v s oy .

° f_"ist};' kod v praxi E] nemOhou ObSahOVElt vnorene prlkazy lf’ f[}r’ ceesd

s omysisping pmens B bloky uvnitf pfikazu if, for, ...jsou pouze 1-2 fadky dlouhé.

¢ Eratostenovo sito:
smysluplna jména

& Kiiiistkats B Kratké funkce umoznuji testovat diléi ¢asti algoritmu!

Li;:‘:;’::““‘ o B Sekce uvnitf funkci/metod:

. E““k‘“‘f‘ metody B Jasnd indikace toho, Ze funkce /metoda nedéld jen 1 véc a méla by byt rozdélena.
e Fratostenovo sito:

. B Parametry funkci/metod:

* Zavér B Udrzujte jejich pocet maly! 0, 1, 2, vyjimecné 3.

B Vytvorte jméno tak, aby evokovalo pofadi argumentu.
B Boolovské argumenty funkci ¢asto znadi, Ze funkce nedéla 1 véc! Rozdélte ji.

B Pfivolani pouZivejte Castéji keyword arguments! Porovnejte:
B st("obama", 20, False, True)
B search_twitter("obama", 20, False, True)

B search_twitter("obama", numtweets=20, retweets=False, unicode=True)

F i — — P —
e .
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Eratostenovo sito: funkce

1 PRIME = True
2 NONPRIME = False

3

4 def generate_primes_up_to(max_value):

5

oo~ O

10
13|
2
13
14
15
16
17
18
19
20

GRBRE

26
27

"""Find primes up to the max_value
using the Sieve of Eratosthenes.
1f max_value >= 2: # There are some primes
# Initialize the list (incl. 0)
candidates = |
PRIME for i in range(max_value+l)]
# Get rid of the known non-primes
candidates[0] = candidates[1] = NONPRIME
# Run the sieve
for number in range(2, len(candidates)):
1T candidates[number] == PRIME:
# mark its multiples as not prime
for multiple in range(

2xnumber, len(candidates), number):

candidates[multiple] = NONPRIME
# Find the primes and put them in a list
primes = [i1i for 1 in range(len(candidates))
1T candidates[i] == PRIME]
return primes
else: # max_value < 2
# no primes, return empty list
return list()

1 PRIME = True
2 NONPRIME = False

3

4 def generate_primes_up_to(max_value):

5

oo~ O

10
13|
2
13
14
15
16
17
18

20

GRBRE

26
27

29
30
31
32
33

def

def

def

def

"""Find primes up to the max_value
using the Sieve of Eratosthenes.
1t max_value < 2:
return []
else:
candidates = init_integers_up_to(max_value)
mark_non_primes(candidates)
return collect_remaining(candidates)

init_integers_up_to(max_value):
return [PRIME for i in range(max_value+l)]

mark_non_primes (candidates):
# Mark 0 and 1, they are not primes.
candidates[0] = candidates[1l] = NONPRIME
for number in range(2, len(candidates)):
1T candidates[number] == PRIME:
mark_multiples_of(number, candidates)

mark_multiples_of (number, candidates):
for multiple in range(
2xnumber, len(candidates), number):
candidates[multiple] = NONPRIME

collect_remaining(candidates):

primes = [1 for 1 in range(len(candidates))
1T candidates[i] == PRIME]

return primes
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Eratostenovo sito: funkce

1 PRIME = True
2 NONPRIME = False
3

4 def generate_primes_up_to(max_value):

5 """Find primes up to the max_value

6 using the Sieve of Eratosthenes.

? N

8 1T max_value >= 2: # There are some primes
5 : : ;

10

11 PRIME for i in range(max_value+l)]
12 # Get rid of the known non-primes

candidates[0] = NONPRIME

# Run the siev

candidates|[1]

14

15 for number in range(2, len(candidates)):
16 1T candidates[number] == PRIME:

17 # mark its multiples as not prime
18 for multiple in range(

19 2xnumber, len(candidates), number):
20 candidates[multiple] = NONPRIME
21 w4t Find the primes and put them in a list

22 :EJ primes = [i1i for 1 in range(len(candidates))
23 1T candidates[i] == PRIME]

24 return primes

25 else: # max_value < 2

26 # no primes, return empty list

27 return list()
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1 PRIME = True
2 NONPRIME = False
3

4 def generate_primes_up_to(max_value):

5 """Find primes up to the max_value

6 using the Sieve of Eratosthenes.

. R

8 1t max_value < 2:

9 return []

10 else:

11 candidates = init_integers_up_to(max_value)
12 mark_non_primes(candidates)

13 return collect_remaining(candidates)
14

15 def init_integers_up_to(max_value):
16€return [PRIME for i in range(max_value+l)]
17

18 def mark_non_primes(candidates):

19 # Mark 0 and 1, they are not primes.
‘candidates[@] = candidates[1l] = NONPRIME
for number in range(2, len(candidates)):
1T candidates[number] == PRIME:
mark_multiples_of(number, candidates)
24
25 def mark_multiples_of(number, candidates):
26 for multiple in range(
27 2xnumber, len(candidates), number):
28 candidates[multiple] = NONPRIME

:H}def collect_remaining(candidates):
[i for 1 in range(len(candidates))
1T candidates[i] == PRIME]

primes =
return primes
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Priklad: Refactoring + Cisty kod

Formatovani kodu

Clean Code
e Ktery kod je cistsi?
A proc?

e Co je “clean code”?
e Cisty kod v praxi
e Smysluplnd jména

e Eratostenovo sito:
smysluplna jména

e Komentate Rosemaryfs Grocery Store! ! !

e Eratostenovo sito:
komentate

e Funkce a metody
e Eratostenovo sito:
funkce

e Piiklad

e Javer
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